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Ecoenergies

Barcelona

COMO SE JUEGA.

- EL JuGnaok | le dice al JOGAROR 1: «Sal o pimlenta, Zcudnta quieres?s.
- EL JuGRsnd 2 efige un nimero del 1 al 15,
- Ft JU6R30E | mueve el comecocos el nimero de veces
que haya escogido e JUGANOR 1.
- EL JUL#0OR | pregunta al JOERDOR :
i 0ué nimero quieres?s.
- EL JoGEpOR 1 efige uno de los cuatro nimercs disponibles.
= EL J0&RE0R | levanta la pestaiia coloreada v lee la pregunta.
- FL Ju6pong  dispone de un minuto para responder-a la pragunta.
La solucidn se encuentra debajo de la pestana correspondiente a la pregunta.

5i la respuesta que dael JUGRDOE 2 es la correcta, fe tocard el turno
de manipular el comecocos.

Sifalla, ef JOGRIOR | sequirs haciendo prequntas hasta
que el ofro jugador responda correctamente. Si el jugador fafla
dos preguntas seguidas, pagard una prenda...
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En &l anverso. marcar los plieques.

Introduck el pulgar
y ef indice bajo los cuadrados.
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Plegar hacla adefante




